OFICJALNA INTERPRETACJA
PRZEPISOW GRY W KOSZYKOWKE 2008

Interpretacje zamieszczone w tym dokumencie sg Oficjalnymi Interpretacjami
Przepiséw Gry w Koszykéwke 2008 i obowigzujg od 1 pazdziernika 2008.

Jezeli interpretacje zawarte w tym dokumencie réznig sie od wczesniej
publikowanych Interpretacji FIBA to zastosowanie majg interpretacje zawarte
W ponizszym tekscie.

Art. 5. Zawodnicy - Kontuzja

Reguia 1:

Jezeli zawodnik jest kontuzjowany, lub wyglada na kontuzjowanego, i w wyniku
tego trener, asystent trenera, zmiennik, lub osoba towarzyszaca z tej samej
druzyny wchodzi na boisko, nalezy uznaé, ze zawodnikowi zostata udzielona
pomoc medyczna, niezaleznie od tego czy taka pomoc zostata faktycznie
udzielona czy tez nie.

Przyktad:

Zawodnik A4 wyglada jakby ulegt kontuzji kostki, i gra zostaje zatrzymana.

(a) Lekarz z druzyny A wchodzi na boisko, i opatruje kostke.

(b) Lekarz z druzyny A wchodzi na boisko, ale zawodnik A4 jest juz zdolny do
gry.

(c) Trener druzyny A wchodzi na boisko, aby oceni¢ kontuzje zawodnika A4.

(d) Asystent trenera, zmiennik lub osoba towarzyszgca druzyny A wchodzi na
boisko, ale nie udziela pomocy zawodnikowi A4.

Interpretacja:

W przypadkach (a), (b), (c) i (d) uznaje sie, ze zawodnikowi A4 zostata udzielona
pomoc medyczna i musi on zosta¢ zmieniony.



Reguta 2:

W sytuacji, w ktorej w opinii lekarza opuszczenie boiska mogtoby by¢
niebezpieczne dla zdrowia, nie ma limitu czasu na przemieszczenie powaznie
kontuzjowanego zawodnika.

Przyktad:

Zawodnik A4 jest powaznie kontuzjowany i gra zostaje zatrzymana na 15 minut,
poniewaz w opinii lekarza opuszczenie boiska przez zawodnika mogtoby byc¢ dla
niego niebezpieczne.

Interpretacja:

Opinia lekarza okresla wfasciwy moment na przemieszczenie kontuzjowanego
zawodnika z boiska. Po dokonanej zmianie, gra zostanie wznowiona bez zadnych
konsekwencji.

Reguta 3:

Jezeli zawodnik jest kontuzjowany, krwawi, ma otwartg rane lub nie moze
kontynuowac¢ gry natychmiast (okoto 15 sekund) musi zostaé¢ zmieniony, chyba,
ze ktérejkolwiek z druzyn zostanie przyznana przerwa na zadanie i zawodnik
dojdzie do siebie w czasie tej przerwy zanim sekretarz da sygnat zmiany.

Przyktad:

Zawodnik A4 jest kontuzjowany i gra zostaje zatrzymana. Poniewaz zawodnik A4
nie moze natychmiast kontynuowac¢ gry, sedzia daje sygnat gwizdkiem
sygnalizujgc zmiane.

Trener druzyny A (lub trener druzyny B) prosi o przerwe na zadanie:

(a) Zanim zmiennik zawodnika A4 wejdzie na boisko

(b) Po tym jak zmiennik zawodnika A4 wejdzie na boisko.

Po przerwie na zgdanie zawodnik A4 zgtasza, ze jest gotowy do gry. Czy prosba
powinna zosta¢ uznana?

Interpretacja:

(a) Przerwa na zadanie zostanie przyznana i jezeli zawodnik A4 jest gotowy do
gry po jej zakonczeniu to moze pozostaé w grze.

(b) Przerwa na zadanie zostanie przyznana, ale zmiennik zawodnika A4 stat sie
juz zawodnikiem i dlatego A4 nie moze ponownie stac¢ sie zawodnikiem, az
do kolejnej mozliwosci sytuacji zmiany po fazie z wtgczonym zegarem.



Art. 7. Trenerzy: obowiazki i uprawnienia

Regufta:

Co najmniej 20 minut przed wyznaczong godzing rozpoczecia meczu, kazdy
trener lub jego reprezentant wreczy sekretarzowi liste nazwisk i numeréw
cztonkdéw druzyny, ktérzy sq uprawnieni do gry.

Trener jest osobiscie odpowiedzialny za sprawdzenie zgodnosci numeréw
z nazwiskami na liscie i na strojach zawodnikéw. 10 minut przed wyznaczong
godzing rozpoczecia meczu trener powinien potwierdzi¢ podpisem w protokole
zgodnos¢ imion i nazwisk cztonkdw druzyny i odpowiadajacych im numerdéw oraz
nazwisk trenerow.

Przyktad:

Druzyna A przedstawia w odpowiednim czasie sekretarzowi liste cztonkéw
druzyny. Numery dwoch zawodnikdow nie sq takie same jak numery na ich
koszulkach lub imie i nazwisko zawodnika zostato pominieto w protokole. Zostato
to odkryte:

(a) Przed rozpoczeciem meczu.

(b) Po rozpoczeciu meczu.

Jak powinien postgpi¢ sedzia?

Interpretacja:

(a) Bfedne numery zostang poprawione a imie i nazwisko zawodnika zostanie
dopisane do protokotu bez zadnych konsekwencji.

(b) Sedzia zatrzyma gre w dogodnym momencie, aby nie postawi¢ Zzadnej
z druzyn w niekorzystnej sytuacji. Btedne numery zostang poprawione,
jednakze imie i nazwisko zawodnika nie bedzie mogto by¢ dopisane do
protokotu.

Art. 9. Rozpoczecie i zakonczenie cze$ci meczu lub meczu

Reguta 1:

Mecz nie moze sie rozpoczgé dopodki kazda z druzyn nie posiada minimum pieciu
uprawnionych i gotowych do gry zawodnikdédw na boisku. Jezeli mniej niz pieciu
zawodnikdéw znajduje sie na boisku, gdy mecz powinien sie rozpocza¢, sedziowie
powinni wzig¢ pod uwage wszelkie nieprzewidziane okolicznosci, ktére moga
usprawiedliwi¢ spdznienie zawodnikéw. Jezeli zostato przedstawione racjonalne
wyttumaczenie spdznienia, przewinienie techniczne nie powinno zostac
orzeczone. Jednakze, jesli takie wyjasnienie nie zostato przedstawione,
przewinienie techniczne i/lub przegrana walkowerem mogga zostal orzeczone
pomimo przybycia nastepnych zawodnikéw.

Uwaga: Ta sytuacja ma zastosowanie tylko na rozpoczecie meczu i nie dotyczy
rozpoczecia innej czesci meczu lub dogrywki



Przyktad:

Kiedy mecz powinien sie rozpocza¢, druzyna A posiada mniej niz pieciu gotowych

do gry zawodnikéw na boisku.

(a) Przedstawiciel druzyny A jest w stanie przedstawi¢ racjonalne
i akceptowalne wyjasnienie powoddow spdznienia zawodnikow druzyny A.

(b) Przedstawiciel druzyny A nie jest w stanie przedstawi¢ racjonalnego
i akceptowalnego wyjasnienia powoddw spdznienia zawodnikdw druzyny A.

Interpretacja:

(a) Rozpoczecie meczu powinno zosta¢ opdznione maksymalnie 15 minut. Jezeli
nieobecni zawodnicy pojawig sie na boisku gotowi do gry, zanim uptynie
15 minut, mecz powinien sie rozpoczac. Jezeli nieobecni zawodnicy nie
pojawig sie na boisku gotowi do gry, zanim uptynie 15 minut, moze zostac
orzeczony walkower na korzys$¢ druzyny B oraz zapisany wynik 20:0.

(b) Rozpoczecie meczu powinno zosta¢ opdznione maksymalnie 15 minut. Jezeli
nieobecni zawodnicy pojawig sie na boisku gotowi do gry, zanim uptynie
15 minut, moze zostal orzeczone przewinienie techniczne dla trenera
druzyny A (zapisane w protokole jako B) po czym mecz powinien sie
rozpoczac.
Jezeli nieobecni zawodnicy nie pojawig sie na boisku gotowi do gry, zanim
uptynie 15 minut, moze zosta¢ orzeczony walkower na korzys¢ druzyny B
oraz zapisany wynik 20:0.

Reguta 2:

Art. 9 wyjasnia, ktory kosz jest koszem bronionym, a ktéory jest koszem
atakowanym. Jezeli omytkowo na poczatek ktérejkolwiek czesci meczu obie
druzyny rozpoczng gre na odwrotne kosze, sytuacja taka powinna byc¢
skorygowana jak najszybciej po odkryciu, bez postawienia zadnej druzyny
w niekorzystnej sytuacji. Wszystkie zdobyte punkty, wykorzystany czas,
popetnione faule, itp. przed przerwaniem gry zostajq utrzymane.

Przykitad 1:

Po rozpoczeciu meczu sedziowie odkryli, ze oba zespoty grajg na odwrotne kosze.

Interpretacja:

Gra powinna zosta¢ zatrzymana tak szybko jak to mozliwe bez postawienia
ktorejkolwiek z druzyn w niekorzystnej sytuacji. Druzyny powinny zamienié
kosze. Gra zostanie wznowiona z miejsca odpowiadajacego (po zamianie koszy)
miejscu przerwania gry.

Przyktad 2:

Na poczatku kwarty druzyna A atakuje/broni wiasciwy kosz, kiedy zawodnik B4
tracgc orientacje koztuje w strone niewtasciwego kosza i zdobywa 2 punkty z gry.



Interpretacja:

Dwa punkty powinny zostac¢ zaliczone i zapisane bedacemu na boisku kapitanowi
druzyny A.

Art. 12. Rzut sedziowski i naprzemienne posiadanie pitki

Regufta:

Druzynie, ktéra nie wejdzie w posiadanie pitki podczas rzutu sedziowskiego na
rozpoczecie meczu, zostanie przyznana pitka do wprowadzenia z miejsca poza
boiskiem najblizszego nastepnej zaistniatej sytuacji rzutu sedziowskiego.

Przyktad 1:

Sedzia podrzuca pitke podczas rzutu sedziowskiego na rozpoczecie meczu. Zaraz
po tym jak pitka zostaje legalnie dotknieta przez skaczacego zawodnika A4:

(a) Sedziowie odgwizdujq pitke przetrzymang pomiedzy zawodnikami A5 i B5.
(b) Sedziowie odgwizdujg faul obustronny pomiedzy zawodnikami A5 i B5.

Interpretacja:

Do momentu ustanowienia posiadania pitki sedziowie nie mogqa zastosowac
wskaznika naprzemiennego posiadania pitki. Sedzia powinien zarzadzi¢ ponowny
rzut sedziowski w kole srodkowym miedzy zawodnikami A5 i B5. Czas gry, ktéry
uptyngt od legalnego zbicia pitki do orzeczenia pitki przetrzymanej/faula
obustronnego powinien zosta¢ zachowany.

Przykitad 2:

Druzyna B jest uprawniona do wprowadzenia pitki spoza boiska w wyniku
naprzemiennego posiadania pitki. Sedzia boiskowy i/lub sekretarz popetniajg btad
i przyznajq btednie pitke druzynie A do wprowadzenia spoza boiska.

Interpretacja:

Od momentu, kiedy pitka dotknie albo zostanie dotknieta przez zawodnika na
boisku, btad nie moze by¢ poprawiony. W wyniku btedu druzyna B nie traci prawa
do posiadania pitki i podczas nastepnej sytuacji rzutu sedziowskiego jest
uprawniona do wprowadzenia pitki spoza boiska.

Przyktad 3:

Réwnoczesnie z sygnatem na koniec pierwszej kwarty, zawodnik B5 fauluje
niesportowo zawodnika A5. Sedziowie orzekajg faul. Wskaznik wskazuje, ze
nastepng kwarte rozpocznie druzyna B. Jak powinni postgpi¢ sedziowie?



Interpretacja:

Zawodnik A5 wykona dwa rzuty wolne, bez zawodnikéw przy liniach obszaru
ograniczonego i po zakonczonym czasie gry pierwszej kwarty. Po dwuminutowej
przerwie gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne A,
z przedtuzenia linii Srodkowej na przeciwko stolika sedziowskiego. Druzyna B nie
straci prawa do posiadania pitki w nastepnej sytuacji rzutu sedziowskiego.

Art. 17. Wprowadzenie pitki

Regufa 1:

Zanim zawodnik wprowadzajacy pitke do gry spoza boiska wypusci ja z rak,
mozliwe jest, ze reka(ce) wraz z trzymang pitkg znajdzie sie nad obszarem
boiska. W takiej sytuacji uznaje sie, ze zawodnik bronigcy jest odpowiedzialny za
unikniecie kontaktu z wprowadzajacym pitke poprzez dotkniecie pitki, kiedy
znajduje sie ona cigagle w rekach wprowadzajacego zawodnika.

Przyktad:

Zawodnik A4 wprowadza pitke spoza boiska. Trzymajac pitke A4 przektada rece
nad linig ograniczajacq boisko tak, ze pitka znajduje sie ponad boiskiem.
Zawodnik B4 chwyta pitke, ktéra znajduje sie w rekach zawodnika A4 lub wybija
ja z rak zawodnika A4 nie powodujac kontaktu fizycznego z zawodnikiem A4.

Interpretacja:

Zawodnik B4 ingeruje we wprowadzenie pitki spoza boiska, czym powoduje
opOznienie wznowienia gry. Zawodnikowi B4 powinno zosta¢ udzielone
ostrzezenie a trener druzyny B poinformowany o tym, ze ostrzezenie odnosi sie
do wszystkich zawodnikéw druzyny B do korica meczu. Powtdrzenie sie podobnej
sytuacji spowodowanej przez zawodnika druzyny B moze spowodowad orzeczenie
przewinienia technicznego.

Reguta 2:

Podczas wprowadzania pitki spoza boiska, zawodnik wprowadzajacy pitke musi
podac¢ pitke (nie wreczy¢) do zawodnika ze swojej druzyny znajdujacego sie na
boisku. Wreczenie pitki z reki do reki zawodnikowi swojej druzyny znajdujgcemu
sie na boisku spowoduje btad wprowadzenia pitki spoza boiska.

Przyktad:

Zawodnik A4 wprowadza pitke do gry spoza boiska wreczajgc pitke z reki do reki
zawodnikowi A5, ktory znajduje sie na boisku.



Interpretacja:

Zawodnik A4 popetnit btgd wprowadzenia pitki spoza boiska. Pitka musi opuscic¢
reke(ce) zawodnika, aby uzna¢ wprowadzenie pitki za legalne. Pitka zostaje
przyznana druzynie B do wprowadzenia z tego samego miejsca poza boiskiem.

Reguia 3:

Jezeli przerwa na zadanie zostanie przyznana druzynie, ktéra miata prawo do
posiadania pitki na swoim polu obrony, podczas ostatnich dwdéch minut czwartej
kwarty lub ostatnich dwdch minut kazdej dogrywki, pitka zostanie wprowadzona
do gry z przediuzenia linii Srodkowej naprzeciwko stolika sedziowskiego.
Zawodnik wprowadzajgcy moze podac pitke w dowolne miejsce na boisku.

Przykitad 1:

W ostatnich dwéch minutach meczu zawodnik A4 koztuje pitke na swoim polu

obrony, kiedy zawodnik druzyny B wybija pitke poza boisko na przedtuzeniu linii

rzutow wolnych.

(a) Przerwa na zadanie zostata przyznana druzynie B.

(b) Przerwa na zadanie zostata przyznana druzynie A.

(c) Przerwa na zadanie zostata przyznana najpierw druzynie B a nastepnie od
razu druzynie A (lub na odwrot).

W ktérym miejscu druzyna A wprowadzi pitke po przerwie na zgdanie?

Interpretacja:

W przypadku (a) pitka zostanie wprowadzona przez druzyne A z przediuzenia linii
rzutéw wolnych.

W przypadkach (b) i (c) pitka zostanie wprowadzona przez druzyne A
z przedtuzenia linii Srodkowej naprzeciwko stolika sedziowskiego.

Przyktad 2:

W ostatniej minucie meczu, zawodnik A4 wykonuje dwa rzuty wolne. Podczas
drugiego rzutu wolnego zawodnik A4 przekracza linie rzutéw wolnych i zostaje
odgwizdany btad. Druzynie B zostaje przyznana przerwa na zadanie. Z ktoérego
miejsca zostania wznowiona gra przez druzyne B po przerwie na zadanie?

Interpretacja:

Gre wznowi druzyna B wprowadzajac pitke na przedtuzeniu linii $Srodkowej
naprzeciwko stolika sedziowskiego.

Przyktad 3:

Podczas ostatnich dwdéch minut meczu, zawodnik A4 koztuje pitke przez 6 sekund
na wiasnym polu obrony, kiedy zawodnik B4 wybija pitke poza boisko. Druzynie A



zostaje przyznana przerwa na zadanie. Po zakonczeniu przerwy na zadanie gra

zostaje wznowiona wprowadzeniem pitki spoza boiska, na przedtuzeniu linii

srodkowej naprzeciwko stolika sedziowskiego.

(a) Ile sekund pozostanie druzynie A do konica okresu 24 sekund?

(b) Jezeli zawodnik A4 poda pitke na wtasne pole obrony, ile sekund pozostanie
druzynie A do wprowadzenia pitki na pole ataku?

Interpretacja:

(a) Druzynie A pozostanie tylko 18 sekund do konca okresu 24 sekund.
(b) Druzyna A po wejsciu w posiadanie pitki na polu obrony bedzie miata nowy
okres 8 sekund na wprowadzenie pitki na pole ataku.

Reguia 4:

Wystepujq sytuacje inne niz te opisane w Art. 17.2.3, w ktérych wprowadzenie
pitki powinno nastgpi¢ na przedtuzeniu linii $rodkowej naprzeciw stolika
sedziowskiego:

(a) Zawodnik, ktéry wprowadza pitke z przedtuzenia linii Srodkowej naprzeciw
stolika sedziowskiego, popetnia btad i pitka jest przyznana druzynie
przeciwnej do wprowadzenia z tego samego miejsca.

(b) Jesli w sytuacji béjki cztonkowie obu druzyn sg zdyskwalifikowani i nie ma
wiecej kar do wykonania i w momencie zatrzymania gry druzyna posiadata
badz miata prawo do pitki.

Interpretacja:

W powyzej opisanych sytuacjach zawodnik wprowadzajacy pitke moze podac
w dowolne miejsce na boisku zaréwno na polu ataku jak i obrony.

Art. 18/19. Przerwa na zadanie/Zmiana

Reguia 1:

Przerwa na zgdanie nie moze zostac przyznana zanim rozpocznie sie kwarta (lub
dogrywka) meczu lub po tym jak uptynat czas kwarty (lub dogrywki).

Zmiana nie moze zosta¢ przyznana zanim nie rozpocznie sie pierwsza kwarta
meczu lub po tym jak uptynat czas meczu. W czasie wszystkich przerw pomiedzy
kwartami meczu mozna dokonaé zmian.

Przykitad 1:

Podczas rzutu sedziowskiego na rozpoczecie meczu, zanim pitka zostata legalnie
dotknieta, skaczacy zawodnik A5 popetnia btad i pitka zostaje przyznana
druzynie B do wprowadzenia spoza boiska. W tym momencie dowolny z treneréw
prosi o przerwe na zadanie lub zmiane.



Interpretacja:

Przerwa na Zadanie lub zmiana nie mogq zosta¢ przyznane, poniewaz czas
gry nie zostat jeszcze wigczony.

Przyktad 2:

Réwnoczesnie z sygnatem konczgacym kwarte lub dogrywke (nie konczacym
mecz), sedziowie odgwizdujq faul i przyznajg zawodnikowi A4 dwa rzuty wolne.
Dowolny trener prosi o:

(a) Przerwe na zadanie.

(b) Zmiane.

Interpretacja:

(@) Przerwa na zadanie nie moze zosta¢ przyznana, poniewaz uptynat czas gry
czesci meczu.

(b) Zmiana moze zostac przyznana tylko wtedy, kiedy zostang wykonane rzuty
wolne i rozpocznie sie przerwa pomiedzy kwartami lub dogrywkami meczu.

Reguta 2:

Jezeli rozlega sie sygnat urzadzenia mierzacego czas 24 sekund w chwili, gdy
pitka znajduje sie w powietrzu po rzucie z gry, nie powoduje to zatrzymania
czasu gry. Gdy pitka wpadnie do kosza zadne zmiany nie mogq zostac
przyznane, a przerwa na zadanie moze zosta¢ przyznana tylko druzynie, ktéra
stracita punkty.

Przyktad:

Podczas rzutu do kosza z gry pitka znajduje sie w powietrzu, kiedy rozlega
sie sygnat urzadzenia mierzacego 24 sekundy. Pitka wpada do kosza. W tym
momencie:

(a) Jedna lub obie druzyny prosza o zmiane.

(b) Jedna lub obie druzyny prosza o przerwe na zadanie.

Interpretacja:

(a) Sygnat urzadzenia mierzacego 24 sekundy jest pomijany, poniewaz nie
zatrzymuje on zegara mierzgcego czas gry. Czas gry zostanie zatrzymany,
a zmiana zostanie przyznana tylko druzynie, ktdra stracita punkty i tylko
w ostatnich 2 minutach czwartej kwarty lub ostatnich 2 minutach kazdej
dogrywki. Jezeli druzynie, ktora stracita kosza zostata przyznana zmiana,
druzyna przeciwna rowniez moze dokonac zmiany.

(b) Przerwa na zadanie moze zostaé¢ przyznana tylko druzynie, ktéra stracita
kosza. Jezeli przerwa na zgdanie zostata przyznana, moze ona rowniez
zostac przyznana druzynie przeciwnej, a obie druzyny mogg dokonaé zmian.



Reguia 3:

Jezeli prosba o przerwe na zadanie lub zmiane (dowolnego zawodnika, wiacznie

z wykonujacym rzuty wolne) zostaje zgtoszona po tym, jak pitka znajduje sie juz

w dyspozycji zawodnika wykonujgcego pierwszy lub jedyny rzutu wolny, przerwa

na zadanie lub zmiana powinna zosta¢ przyznana dowolnej druzynie, jezeli:

(a) Ostatni lub jedyny rzut wolny jest celny.

(b) Po ostatnim lub jedynym rzucie wolnym nastgpi wprowadzenie pitki
z przedtuzenia linii Srodkowej lub z jakiejkolwiek przyczyny pitka stata sie
martwa po ostatnim lub jedynym rzucie wolnym.

Przyktad 1:

Zawodnikowi A4 przyznano dwa rzuty wolne. Druzyna A (lub druzyna B) prosi

0 przerwe na zadanie lub zmiane:

(a) Zanim pitka znajdzie sie w dyspozycji zawodnika A4 wykonujacego rzuty
wolne.

(b) Po pierwszym rzucie wolnym.

(c) Po drugim i ostatnim rzucie wolnym (ktdéry jest celny), ale zanim pitka
znajdzie sie w dyspozycji zawodnika, ktéry wprowadzi jg spoza boiska.

(d) Po drugim i ostatnim rzucie wolnym (ktory jest celny), ale po tym jak pitka
znajdzie sie w dyspozycji zawodnika wprowadzajgcego jq spoza boiska.

Czy przerwa na zadanie lub zmiana powinna zosta¢ przyznana, a jezeli tak to,

kiedy?

Interpretacja:

(@) Przerwa na zadanie lub zmiana jest przyznana bezposrednio, zanim
zostanie wykonany pierwszy rzut wolny.

(b) Przerwa na zadanie lub zmiana jest przyznana po ostatnim rzucie wolnym,
jezeli jest celny.

(c) Przerwa na zadanie lub zmiana jest przyznana bezposrednio, przed
wprowadzeniem pitki spoza boiska.

(d) Przerwa na zadanie lub zmiana nie moze zostac przyznana.

Przyktad 2:

Zawodnikowi A4 przyznano dwa rzuty wolne. Po pierwszym rzucie wolnym

druzyna A lub druzyna B prosi o przerwe na zgdanie lub zmiane. W ktérych

z ponizszych przypadkéw przerwa na zgdanie lub zmiana powinny zostac

przyznane i kiedy?

W czasie ostatniego rzutu wolnego:

(a) Pitka zostata zebrana z obreczy i gra jest kontynuowana.

(b) Rzut wolny jest celny.

(c) Pitka nie dotyka obreczy.

(d) Zawodnik A4 przekracza linie rzutéw wolnych w czasie, kiedy pitka
znajduje sie w powietrzu i sedziowie orzekajg btad.



(e) Rzut wolny jest niecelny, ale zawodnik B4 wchodzi w obszar ograniczony
zanim pitka opuscita reke(ce) zawodnika wykonujacego rzuty wolne i btad
zostaje odgwizdany.

Interpretacja:

(a) Przerwa na zadanie lub zmiana nie zostang przyznane.

(b), (c) i (d) Przerwa na zadanie lub zmiana zostang przyznane natychmiast.

(e) Zawodnik A4 powtérzy rzut wolny i jezeli bedzie celny to przerwa

na zadanie lub zmiana zostang przyznane natychmiast

Reguia 4:

Jezeli, po prosbie o przerwe na zadanie, ktéras z druzyn popetnia faul, przerwa na
zgdanie nie powinna sie rozpocza¢, dopoki sedzia nie zakonczy komunikacji
z sekretarzem. W wypadku popetnienia przez zawodnika pigtego faula,
komunikacja z sekretarzem zawiera¢ bedzie réwniez procedure zmiany. Kiedy
cata sygnalizacja zostanie zakonczona, przerwa na zgdanie rozpocznie sie, gdy
sedzia da sygnhat gwizdkiem i wykona umowny gest.

Przyktad 1:

Trener druzyny A prosi o przerwe na zadanie. Pitka staje sie martwa w wyniku
faulu zawodnika B4. Jest to piaty faul zawodnika B4.

Interpretacja:

Przerwa na Zgdanie nie rozpocznie sie dopoki sygnalizacja zwigzana
z faulem nie zakonczy sie, a zmiennik zawodnika B4 nie wejdzie na boisko.

Przyktad 2:

Trener druzyny A prosi o przerwe na zadanie. Pitka staje sie martwa w wyniku
faulu zawodnika B4. Jest to piaty faul zawodnika B4. W czasie, gdy sedzia
sygnalizuje do stolika faul zawodnicy udajg sie do swoich tawek, nie czekajac na
gwizdek sedziego oznajmujacy przerwe na zadanie.

Interpretacja:

Nalezy pozwoli¢ zawodnikom na udanie sie do swoich fawek tak szybko, jak
tylko zostanie zatrzymany zegar czasu gry, jezeli sq przekonani, ze zgtoszona
zostata prosba o przerwe na zadanie nawet, jesli przerwa na zgdanie formalnie sie
nie rozpoczeta.

Reguita 5:

Jezeli sedziowie odkryjgq, ze w tym samym momencie na boisku przebywa wiecej
niz pieciu zawodnikdow z tej samej druzyny, btgd musi zostaé¢ naprawiony tak



szybko, jak tylko to mozliwe bez postawienia druzyny przeciwnej w niekorzystnej
sytuacji.

Zaktadajac, ze sedziowie boiskowi i sedziowie stolikowi wykonujg swojg prace
poprawnie, jeden zawodnik musiat wej$¢ lub pozosta¢ na boisku nielegalnie.
Sedziowie musza zazada¢ natychmiastowego zejscia z boiska jednego
z zawodnikéw i orzec faul techniczny (zapisany jako ,B") przeciwko trenerowi
tego zespotu. Trener jest odpowiedzialny za upewnienie sie, ze zmiana zostata
dokonana prawidtowo i ze zmieniany zawodnik opuscit boisko natychmiast po
dokonaniu zmiany.

Przykiad:

W czasie trwania meczu zostaje odkryte, ze na boisku znajduje sie wiecej niz

pieciu zawodnikow druzyny A.

(@) W momencie odkrycia pomytki druzyna B (z 5 zawodnikami) jest
w posiadaniu pifki.

(b) W momencie odkrycia pomytki druzyna A (z wiecej niz 5 zawodnikami) jest
w posiadaniu pitki.

Interpretacja:

(a) Gra powinna zosta¢ przerwana natychmiast, chyba, Zze postawitoby to
druzyne B w niekorzystnej sytuacji. Zawodnik, ktéry wszedt (albo pozostat)
na boisku nielegalnie musi zosta¢ zdjety z boiska, a trener druzyny A
zostanie ukarany faulem technicznym (zapisanym jako ,B”).

(b) Gra powinna zosta¢ przerwana natychmiast. Zawodnik, ktéry wszedt (albo
pozostat) na boisku nielegalnie musi zosta¢ zdjety z boiska, a trener
druzyny A zostanie ukarany faulem technicznym (zapisanym jako ,B").

Reguia 6:

Po tym jak odkryto, ze druzyna posiada wiecej niz pieciu zawodnikéw na boisku,
zostaje rowniez odkryte, ze zawodnik A5, ktéry uczestniczyt w grze nielegalnie,
zdobyt punkty Ilub popetnit faul. Wszystkie punkty zostajq zachowane,
a wszystkie faule popetnione przez (lub przeciwko) tego zawodnika pozostajq
zachowane, jako faule osobiste zawodnika.

Przykiad:

Sedziowie odkrywajg, ze znajdujacy sie na boisku zawodnik A5 uczestniczy

w grze jako szésty zawodnik druzyny A.

(a) Gra zostaje zatrzymana po tym, jak zawodnik A5 popetnia faul.

(b) Gra zostaje zatrzymana po tym, jak zawodnik A5 zdobywa punkty z gry.

(c) Gra zostaje zatrzymana po tym, jak zawodnik B5 popetnit faul na zawodniku
A5 bedacym w nieskutecznej akcji rzutowej.



Interpretacja:

(a) Faul popetniony przez zawodnika A5 zostanie zapisany jako faul osobisty
i odpowiednio ukarany.

(b) Punkty uzyskane przez zawodnika A5 zostang zaliczone.

(c) Rzuty wolne wynikajace z faula popetnionego przez zawodnika B5 zostang
wykonane przez dowolnego zawodnika z druzyny A, ktéry znajdowat sie na
boisku w chwili popetnienia faula. Wyboru zawodnika dokona trener
druzyny A.

Regutfa 7:

Art. 18 i 19 okreslajg, kiedy zaczyna sie i konczy mozliwos$¢ przyznania zmiany
lub przerwy na zadanie. Trenerzy proszacy o zmiane lub przerwe na zadanie
muszg przestrzegac tych ograniczen i by¢ $Swiadomi, ze zmiana lub przerwa na
zadanie zostang przyznane tylko w odpowiednim czasie. Jezeli prosba zostata
zgtoszona w niedozwolonym momencie, zmiana lub przerwa na Zzadanie nie
zostanie przyznana natychmiast.

Przykiad:

Mozliwos$¢ przyznania zmiany lub przerwy na Zadanie witasnie sie zakonczyta,
kiedy trener druzyny A biegt do stolika sedziowskiego gtosno proszac o zmiane
lub przerwe na zadanie. Sekretarz btednie daje sygnat. Sedzia daje sygnat
gwizdkiem i przerywa gre.

Interpretacja:

Poniewaz sedzia zagwizdat, pitka stata sie martwa, a zegar czasu gry zostat
zatrzymany, co spowodowato, ze pojawita sie mozliwos¢ przyznania zmiany lub
przerwy na zadanie. Jednakze, poniewaz prosba zostata zgtoszona zbyt pdzno,
zmiana lub przerwa na Zadanie nie zostanie przyznana. Gra powinna zostac
wznowiona natychmiast.

Art. 24. Kozlowanie

Reguta:

Jezeli zawodnik celowo rzuca pitkg o tablice (nie podejmuje préby rzutu do kosza
z gry), traktuje sie to tak samo, jakby zawodnik odbit pitke od podtoza. Jezeli,
nastepnie ten sam zawodnik dotyka pitke, zanim pitka dotknefta (lub zostata
dotknieta) przez innego zawodnika, uznaje sie to za koztowanie.

Przykitad 1:

Zawodnik A4 jeszcze nie koztowat. A4 odbija pitkg o tablice i tapie ja zanim
dotkneta innego zawodnika.



Interpretacja:

Po ztapaniu pitki (pitka spoczeta w rekach zawodnika) zawodnik A4 moze rzucié
do kosza lub podag¢, ale nie moze rozpoczgé nowego koztowania.

Przyktad 2:

Po zakonczeniu koztowania, w sposob ciggty lub po zatrzymaniu, zawodnik A4
odbija pitkg o tablice i fapie jg zanim dotknefa ona innego zawodnika.

Interpretacja:
Zawodnik A4 popetnia btad podwdjnego koztowania.

Art. 25. Kroki

Regufta:

Nie jest btedem, jezeli zawodnik lezacy na parkiecie wchodzi w posiadanie pitki.
Podobnie nie jest btedem, jezeli zawodnik trzymajac pitke nieumysinie przewraca
sie. Mozliwym jest rowniez, ze sita rozpedu zawodnika, ktéry bedac w ruchu
przewraca sie, spowoduje, ze ten przesunie/przeslizgnie sie po parkiecie, co
rowniez jest akcjg legalng. Jednakze, jesli nastepnie ten zawodnik, trzymajac
pitke, obraca sie lub prébuje wsta¢, to popetnia biad.

Przyktad 1:

Zawodnik A3 trzymajac pitke traci rownowage i upada na parkiet.

Interpretacja:

Zagranie zawodnika A3, ktéry nieumysinie przewraca sie jest zgodne
Z przepisami.

Przyktad 2:

Zawodnik A3 lezac na parkiecie wchodzi w posiadanie pitki. Nastepnie A3:
(a) Podaje pitke do zawodnika A4.

(b) Nadal lezac na parkiecie rozpoczyna koztowanie.

(c) Probuje wstac¢ nadal trzymajac pitke.

Interpretacja:

W sytuacji (a) i (b) akcja zawodnika A3 jest legalna.
W sytuacji (c) ma miejsce btad krokdw.



Przyktad 3:

Zawodnik A3 trzymajac pitke przewraca sie. Sita jego rozpedu powoduje, ze przed
zatrzymaniem przeslizguje sie on po parkiecie.

Interpretacja:

Nieumysina akcja zawodnika A3 nie jest naruszeniem przepisdw. Jednakze, jesli
nastepnie A3 nadal trzymajac pitke obraca sie lub prébuje wstaé zostaje
popetniony btad krokow.

Art. 28. Osiem sekund

Reguia 1:

Zastosowanie tego przepisu opiera sie tylko i wyfacznie na indywidualnym
odliczaniu osmiu sekund przez sedziego na boisku. W razie jakichkolwiek
rozbieznosci pomiedzy liczbg sekund odliczong przez sedziego, a wyswietlong na
urzadzeniu do pomiaru 24 sekund, decyzja sedziego ma pierwszenstwo.

Przyktad:

A4 koziuje pitke na swoim polu obrony, kiedy sedzia odgwizduje btad o$miu
sekund. Urzadzenie do pomiaru 24 sekund wskazuje, ze uptyneto tylko siedem
sekund.

Interpretacja:

Decyzja sedziego jest prawidtowa. Tylko sedzia na boisku jest uprawniony do
orzekania, kiedy uptynat okres osmiu sekund.

Reguta 2:

Jezeli pomiar os$miu sekund na polu obrony zostat zatrzymany z powodu
zaistnienia sytuacji rzutu sedziowskiego, a w wyniku naprzemiennego posiadania
pitki druzyng uprawniong do jej wprowadzenia spoza boiska bedzie druzyna,
ktéra byta w posiadaniu pitki, pomiar o$miu sekund powinien by¢ kontynuowany
od momentu jego zatrzymania.

Przyktad:

Druzyna A byfa w posiadaniu pitki na swoim polu obrony przez pie¢ sekund, kiedy
orzeczono pitke przetrzymang. Sedziowie zadecydowali, ze druzyna A bedzie
uprawniona do wprowadzenia pitki w wyniku naprzemiennego posiadania.

Interpretacja:

Druzyna A bedzie miata tylko trzy sekundy na wprowadzenie pitki na pole ataku.



Reguta 3:

Podczas koztowania z pola obrony na pole ataku pitka wchodzi na pole ataku,
kiedy obie stopy koztujgcego oraz pitka sgq w kontakcie z polem ataku. Dotyczy to
tylko gracza koztujgcego.

Przyktad 1:

Al (niekoztujacy) stoi okrakiem nad linig S$rodkowg. Otrzymuje pitke od
zawodnika A2, ktory jest na polu obrony. Nastepnie Al podaje pitke ponownie
do A2, ktory wcigz znajduje sie na swoim polu obrony.

Interpretacja:

Jest to biad. Zawodnicy Al i A2 nie s zawodnikami koztujgcymi. Art. 28.1.3
(trzeci podpunkt) odnosi sie tylko do zawodnika koztujgcego.

Przyktad 2:

A2 koziuje pitke z pola obrony i konczy koztowanie (tapigc pitke) w momencie,
gdy stoi okrakiem nad linig sSrodkowg. Nastepnie A2 podaje pitke do A1, ktory
takze stoi okrakiem nad linig $Srodkowa.

Interpretacja:

Koztowanie konczy sie, kiedy zawodnik dotknie pitki jednoczesnie obiema rekami
lub pozwoli jej spoczgé w jednej lub obu rekach. Dlatego tez A2 nie jest juz
koztujacym. Kazde podanie od A2 do A1, ktéry stoi okrakiem nad linig $Srodkowg
lub do innego partnera znajdujacego sie na polu obrony bedzie btedem.

Przyktad 3:

A2 koziuje pitke ze swojego pola obrony i wiasnie postawit jedng stope na polu
ataku. Nastepnie A2 podaje pitke do A1, ktéry stoi okrakiem nad linig Srodkowa.
Nastepnie Al rozpoczyna koztowanie na swoim polu obrony.

Interpretacja:

Btad popetnia zawodnik Al. Pierwszy koztujacy A2 nie spowodowat, ze pitka
weszia na pole ataku. Jednakze pitka weszia na pole ataku druzyny A, kiedy
dotknefa zawodnika A1, ktérego czes¢ ciata byta w kontakcie z polem ataku. Czyli
A1 nie wolno spowodowac, zeby pitka powrdcita na jego pole obrony.

Przykitad 4:

Zawodnik A4 koztuje pitke z pola obrony, ale zatrzymuje swoj ciggty ruch do
przodu (nadal koztujac pitke) w momencie, gdy:

(a) Stoi okrakiem nad linig $rodkowa.

(b) Obiema stopami jest na polu ataku, a pitka jest koztowana na polu obrony.



(c) Obiema stopami jest na polu obrony a pitka jest koztowana na polu ataku.

Interpretacja:

W kazdym z tych przypadkoéow (a), (b) oraz (c), koztujacy A4 znajduje sie na polu
obrony do momentu, az obie stopy i pitka zetkng sie z polem ataku. Pomiar
o$miu sekund powinien by¢ kontynuowany w kazdej z tych sytuacji.

Przyktad 5:

Zawodnik A4 przeprowadza pitke z pola obrony w ten sposéb, ze koztuje
poruszajac sie wzdtuz linii Srodkowej tak, ze jego stopy sg na polu ataku, a pitka
odbija sie na polu obrony. Nastepnie, kontynuujac koztowanie A4 wraca obiema
stopami na pole obrony.

Interpretacja:

A4 znajduje sie na polu obrony do momentu, az obie stopy i pitka zetkng sie
z polem ataku. Pomiar o$miu sekund powinien by¢ kontynuowany.

Art. 29. Dwadziescia cztery sekundy

Reguta 1:

Kiedy rzut z gry jest oddany pod koniec okresu dwudziestu czterech sekund,
a sygnat rozbrzmiewa, gdy pitka jest w powietrzu, jesli pitka dotyka tylko tablicy
lub nie dotyka obreczy, btad zostaje popetniony, chyba, ze przeciwnicy wchodzg
w oczywiste i natychmiastowe posiadanie pitki. Pitka powinna by¢ przyznana
przeciwnikom do wprowadzenia spoza boiska w punkcie najblizszym miejsca
naruszenia przepiséw, z wyjatkiem miejsc bezposrednio za tablica.

Przyktad 1:

Pitka po rzucie z gry zawodnika A5 jest w powietrzu, gdy rozbrzmiewa sygnat
24 sekund. Pitka dotyka tylko tablicy, a nastepnie toczy sie po podtozu dotykana
najpierw przez B4, a potem przez A4. W koncu fapie jg zawodnik B5.

Interpretacja:

Jest to btgd dwudziestu czterech sekund, poniewaz pitka nie dotkneta obreczy,
a przeciwnicy nie weszli w oczywiste i natychmiastowe posiadanie pitki.

Przyktad 2:

Po rzucie zawodnika A5 pitka odbija sie od tablicy, ale nie dotyka obreczy.
Podczas walki o zbidrke, pitka byta dotykana, ale nieztapana przez B5, po czym
w posiadanie pitki wszedt zawodnik A5. W tym momencie rozbrzmiewa sygnat 24
sekund.



Interpretacja:

Jest to btad 24 sekund. Pomiar dwudziestu czterech sekund powinien by¢
kontynuowany w sytuacji, gdy pitka nie dotyka obreczy i przejmuje jg ponownie
w posiadanie zawodnik druzyny A.

Przyktad 3:

Pod koniec okresu dwudziestu czterech sekund A4 wykonuje rzut z gry. Rzut jest
legalnie zablokowany przez B4, po czym rozbrzmiewa sygnat dwudziestu czterech
sekund. Po sygnale B4 fauluje A4.

Interpretacja:

Jest to btad dwudziestu czterech sekund. Faul B4 powinien zosta¢ pominiety,
chyba, ze jest to faul techniczny, niesportowy lub dyskwalifikujacy.

Przyktad 4:

Pitka jest w powietrzu po rzucie z gry zawodnika A4, gdy rozbrzmiewa sygnat
dwudziestu czterech sekund. Pitka nie dotyka obreczy, po czym ma miejsce pitka
przetrzymana pomiedzy zawodnikami A5 i B5.

Interpretacja:

Jest to btad dwudziestu czterech sekund. Druzyna B nie weszta w oczywiste
i natychmiastowe posiadanie pitki podczas zbiorki.

Reguta 2:

Jesli druzyna, ktéra posiadata pitke jest uprawniona do posiadania, w wyniku
naprzemiennego posiadania pitki, pomiar czasu 24 sekund powinien by¢
kontynuowany od wartosci, ktéra wyswietlana byla na zegarze 24 sekund
W momencie orzeczenia sytuacji rzutu sedziowskiego.

Przyktad 1:

Druzyna A jest w posiadaniu pitki i w momencie, gdy zegar 24 sekund wskazywat
10 sekund, orzeczona zostata pitka przetrzymana. Prawo do wprowadzenia pitki
w wyniku naprzemiennego posiadania przystuguje:

(a) Druzynie A.

(b) Druzynie B.

Interpretacja:

(a) Druzyna A bedzie miata tylko 10 sekund na oddanie rzutu.
(b) Druzyna B otrzyma nowy okres 24 sekund.



Przykitad 2:

Druzyna A jest w posiadaniu pitki i ma dziesie¢ sekund na oddanie rzutu, kiedy
pitka wychodzi poza boisko. Sedziowie nie sq zgodni czy ostatnim zawodnikiem,
ktéry dotknat pitke zanim wyszta ona poza boisko byt A4 czy B4 lub nie s
w stanie okresli¢, kto byt ostatnim dotykajgcym pitke. Prawo do wprowadzenia
pitki w wyniku naprzemiennego posiadania przystuguje:

(a) Druzynie A.

(b) Druzynie B.

Interpretacja:

(a) Druzyna A bedzie miata tylko 10 sekund na oddanie rzutu.
(b) Druzyna B otrzyma nowy okres 24 sekund.

Art. 30. Powrét pitki na pole obrony

Reguia 1:

Zawodnik bedacy w wyskoku, zachowuje status swego umiejscowienia, jaki miat

w momencie ostatniego kontaktu z podtoga. Zastosowanie tej zasady ma czasem

niesprawiedliwe skutki. Kiedy zawodnik w wyskoku:

(a) Wyskakuje ze swojego pola ataku.

(b) Wchodzi w posiadanie pitki bedgc w powietrzu i jest pierwszym, ktéry
ustanowit nowe posiadanie pitki przez swojg druzyne, po czym:

(c) Opada na podtoze na polu obrony swojej druzyny i nie jest w stanie unikng¢
btedu nielegalnego powrotu pitki na pole obrony.

Aby wyeliminowa¢ te niesprawiedliwg sytuacje w Art. 30 przyjeto wyjatek

zastrzegajacy, ze umiejscowienie zawodnika wzgledem pola ataku/obrony,

ustanawiajagcego w wyskoku nowe posiadanie pitki druzyny, nie bedzie okreslone

do momentu, gdy jego obie stopy nie powrdcg na podtoze.

Przyktad 1:

Zawodnik A4, znajdujacy sie na swoim polu obrony podaje pitke na szybki atak
do A4 znajdujacego sie na polu ataku. B3 wyskakuje z pola ataku swojej druzyny
(pola obrony druzyny A) i przechwytuje podanie, bedac w powietrzu. Nastepnie
opada:

(a) Obiema stopami na polu obrony druzyny B.

(b) Okrakiem nad linig srodkowa.

Interpretacja:

Nie jest to btad. W momencie, gdy B3, bedac w powietrzu ustanowit nowe
posiadanie pitki przez swojg druzyne, jego pozycja wzgledem pola ataku/obrony
nie byta ustanowiona do momentu, az obie jego stopy powrdcg na podtoze.
W obu przypadkach (a) i (b) B3 legalnie znalazt sie na polu obrony.



Przykitad 2:

Podczas rzutu sedziowskiego na rozpoczecie pierwszej kwarty, po tym jak pitka
zostata legalnie dotknieta, zawodnik A5 wyskakuje z pola ataku swojej druzyny,
tapie pitke w powietrzu i opada na swoje pole obrony:

(a) Obiema stopami na polu obrony druzyny A.

(b) Okrakiem nad linig $Srodkowa.

Interpretacja:

Nie jest to btad. Pierwsze posiadanie pitki przez druzyne zostato ustanowione
przez zawodnika, ktéry ziapat pitke, bedac w powietrzu. W obu przypadkach
(a) i (b) B3 legalnie znalazt sie na polu obrony.

Przyktad 3:

A4 wprowadzajacy pitke spoza boiska, na wysokosci wtasnego pola ataku, podaje
pitke do partnera A3. A3 wyskakuje, wchodzi w posiadanie pitki w powietrzu i
wraca na podifoze:

(a) Obiema stopami na polu obrony druzyny A.

(b) Okrakiem nad linig sSrodkowa.

Interpretacja:

Posiadanie pitki przez druzyne zostato ustanowione zanim zawodnik A3 wszedt
w posiadanie pitki w powietrzu. W obu przypadkach (a) i (b) ma miejsce biad
nielegalnego powrotu pitki na pole obrony.

Art. 31. Dotykanie pilki i ingerencja w jej lot

Reguta 1:

Kiedy pitka jest ponad obrecza, po rzucie z gry lub rzucie wolnym, to dotykanie
jej, siegajqc przez kosz od spodu, jest ingerencjg w jej lot.

Przyktad:

Podczas ostatniego Iub jedynego rzutu wolnego wykonywanego przez A4,
B4 siega przez kosz od spodu i dotyka pitke zanim ta dotkneta obreczy.

Interpretacja:

B4 popetnia btad nielegalnego dotykania pitki. Jeden punkt zostanie zaliczony
dla A4, a zawodnik B4 ukarany zostanie faulem technicznym.

Reguta 2:

Kiedy pitka jest ponad obrecza, podczas podania lub zbiérki, to dotykanie jej,
siegajac przez kosz od spodu, jest ingerencjg w jej lot.



Przyktad:
W rezultacie podania, pitka jest ponad obrecza, kiedy zawodnik B4 siega przez
kosz od spodu i dotyka pitke.

Interpretacja:

Ma miejsce bfad ingerencji w lot pitki. Nalezy zaliczy¢ dwa lub trzy punkty.

Reguta 3:

Podczas ostatniego lub jedynego rzutu wolnego, po tym jak pitka dotknie
obreczy, rzut wolny zmienia swdj status na rzut z gry za dwa punkty, jesli pitka
zostaje legalnie dotknieta przez ktéregokolwiek zawodnika, zanim znajdzie sie
w koszu.

Przyktad:

Odbijajaca sie od obreczy pitke, po ostatnim Iub jedynym rzucie wolnym
zawodnika A4, probuje zbi¢ zawodnik B4. Dotknieta przez niego pitka wpada do
kosza.

Interpretacja:

Poniewaz pitka zostata legalnie dotknieta, rzut wolny zmienit swdj status i nalezy
zaliczy¢ dwa punkty dla druzyny A.

Reguta 4:

Jezeli po rzucie z gry, pitka zostanie dotknieta przez zawodnika podczas jej lotu
wznoszacego, to wszystkie ograniczenia zwigzane z dotykaniem pitki i ingerencjq
w jej lot majq zastosowanie.

Przyktad:

Po rzucie z gry zawodnika A4 pitka jest powietrzu i zostaje dotknieta w locie
wznoszacym przez zawodnika B5 (lub A5). Nastepnie, w locie opadajacym, jest
dotykana przez zawodnika:

(a) A3.

(b) B3.

Interpretacja:

Dotkniecie pitki w locie wznoszacym przez zawodnika B5 (lub A5) jest legalne

i nie powoduje, ze rzut z gry sie konczy. Jednakze, kolejne dotkniecie pitki przez

zawodnika A3 lub B3 jest btedem. Decyzja:

(@) Pitka powinna by¢ przyznana druzynie B, najblizej miejsca popetnienia btedu
przez A3.

(b) Nalezy zaliczy¢ dwa lub trzy punkty dla druzyny A.



Reguta 5:

Ingerencjg w lot pitki do kosza jest sytuacja, w ktérej zawodnik obrony, podczas
rzutu do kosza z gry, powoduje wibracje tablicy lub obreczy w taki sposdb, ze
uniemozliwia to, w ocenie sedziego, wpadniecie pitki do kosza.

Przyktad:

A4 rzuca za trzy punkty pod koniec meczu. Podczas, gdy pitka jest w powietrzu
po tym rzucie, rozbrzmiewa sygnat koniczacy zawody. Po sygnale, B4 powoduje
wibracje tablicy Iub obreczy, ktéra w ocenie sedziego, skutkowata nie
wpadnieciem pitki do kosza.

Interpretacja:

Nawet po sygnale konczacym zawody pitka pozostawata zywa, dlatego tez ma
miejsce ingerencja w lot pitki do kosza. Nalezy zaliczy¢ trzy punkty dla druzyny A.

Reguta 6:

Ingerencja w lot pitki po rzucie z gry ma miejsce, gdy zawodnik obrony lub ataku
dotyka kosza lub tablicy, podczas, gdy pitka jest w kontakcie z obreczg i ciggle
ma szanse wpasc do kosza.

Przyktad:

Po rzucie z gry zawodnika A4 pitka odbija sie od obreczy, a nastepnie ponownie
na nig opada. Pitka jest w kontakcie z obrecza, gdy zawodnik B4 dotyka kosza
lub tablicy. Czy jest to bitad ingerencji w lot pitki?

Interpretacja:

Tak. Ograniczenia dotyczace ingerencji w lot pitki majq zastosowanie przez caty
czas, gdy pitka ma szanse wpas¢ do kosza.

Art. 35 Faul obustronny

Reguta:
Kiedykolwiek decyzje sedzidow sg przeciwstawne lub naruszenia przepisdow majgq
miejsce mniej wiecej w tym samym czasie i jedng z kar jest niezaliczenie
punktéw, wtedy ta kara ma pierwszenstwo i zadne punkty nie mogg by¢
zaliczone.

Przyktad:

Podczas akcji rzutowej nastepuje kontakt pomiedzy rzucajagcym A4 i obronca B4.
Pitka wpada do kosza. Sedzia prowadzacy odgwizduje faul w ataku zawodnika A4



i dlatego punkty nie mogg byc¢ zaliczone. Sedzia postepujacy odgwizduje faul
obronicy B4 i dlatego punkty powinny by¢ zaliczone.

Interpretacja:

Jest to sytuacja faula obustronnego i dlatego punkty nie mogqg by¢ zaliczone. Gra
zostanie wznowiona poprzez wprowadzenie pitki spoza boiska przez druzyne A,
z przedtuzenia linii rzutéw wolnych.

Druzynie A pozostaje tylko tyle sekund z okresu 24 sekund, ile pozostawato
w momencie popetnienia faula obustronnego.

Art. 36. Faul niesportowy

Reguta:

Kiedy pitka jest wprowadzana do gry spoza boiska i wcigz znajduje sie w rekach
sedziego lub juz zostata oddana do dyspozycji zawodnika wprowadzajacego jg do
gry i w tym momencie zawodnik obrony, znajdujacy sie na boisku, powoduje
kontakt z zawodnikiem druzyny wprowadzajacej pitke, réwniez znajdujacym sie
na boisku i jest odgwizdany faul, to powinien by¢ on oceniony jako faul
niesportowy.

Przyktad 1:

A4 ma pitke w rekach lub jest ona w jego dyspozycji podczas wprowadzania
spoza boiska, kiedy B5 powoduje kontakt z A5 i jest odgwizdany faul B5.

Interpretacja:

Poniewaz B5 w oczywisty sposob nie stara sie zagrac pitkg i niesportowa korzysc
jest uzyskana poprzez niedopuszczenie do wiaczenie zegara czasu gry, musi
zosta¢ odgwizdany, bez wczesniejszego ostrzezenia, faul niesportowy.

Przyktad 2:

Pitka opuscita rece A4 podczas wprowadzania pitki spoza boiska, gdy B5
powoduje kontakt z A5 i jest odgwizdany faul B5.

Interpretacja:

Powinien zosta¢ odgwizdany normalny faul, chyba, ze sedziowie uznaja, ze ciezar
faula B5 wymaga, by zostat on zakwalifikowany jako niesportowy Ilub
dyskwalifikujacy.



Art. 38. Faul techniczny

Reguia 1:

Gdy sedzia oficjalne ostrzega zawodnika za zagranie lub zachowanie, ktérego
powtdrzenie moze skutkowaé orzeczeniem faula technicznego, to takie
ostrzezenie musi by¢ rowniez zakomunikowane trenerowi danej druzyny i bedzie
miato zastosowanie do wszystkich cztonkdw tej druzyny za podobne zagrania, do
konca meczu. Oficjalne ostrzezenie powinno mie¢ miejsce tylko wtedy, gdy pitka
jest martwa i zegar czasu gry jest zatrzymany.

Przyktad:

Czionek druzyny A dostaje ostrzezenie za:

(a) Opdznianie wprowadzenia pitki.

(b) Klaskanie dtonmi przed twarzg przeciwnika, ktéry wykonuje udang prébe
rzutu do kosza z gry.

(c) Niesportowe zachowanie.

(d) Kazde inne zagranie, ktérego powtdrzenie moze skutkowal orzeczeniem
faula technicznego.

Interpretacja:

Ostrzezenie powinno by¢ zakomunikowane trenerowi i bedzie odnosi¢ sie do
wszystkich cztonkéw druzyny A za podobne zagrania do kohca meczu.

Reguia 2:

Jezeli podczas przerwy w meczu faul techniczny zostaje popetniony przez cztonka
druzyny uprawnionego do gry, ktéry jednoczes$nie pemni funkcje grajacego
trenera, to faul ten nalezy potraktowac jako faul zawodnika i zaliczy¢ do fauli
druzyny w czesci meczu nastepujacej po przerwie.

Przyktad:

A4 jest grajacym trenerem druzyny A. A4 zostaje ukarany faulem technicznym

za:

(a) Chwytanie obreczy kosza podczas rozgrzewki przed meczem lub w przerwie
meczu.

(b) Niesportowe zachowanie podczas przerwy w meczu.

Interpretacja:

W obu sytuacjach (a) i (b) faul techniczny zostanie orzeczony przeciwko A4 jako
zawodnikowi. Faul ten, jest traktowany jako jeden z fauli druzyny w nastepnej
czesci meczu, jak rowniez jako jeden z pieciu fauli, po popetnieniu ktérych A4
stanie sie zawodnikiem wykluczonym.



Reguta 3:

Podczas, gdy zawodnik jest w akcji rzutowej, jego przeciwnicy nie mogq
rozprasza¢ jego uwagi, poprzez zachowania, takie jak wymachiwanie rekami
w celu zastaniania zawodnikowi pola widzenia, gto$ne okrzyki, mocne uderzanie
stopami lub klaskanie w poblizu zawodnika. Zachowania takie mogg by¢ karane
faulem technicznym, jezeli postawity zawodnika rzucajacego w sytuacji
niekorzystnej lub ostrzezeniem, jezeli nie postawity zawodnika rzucajgcego
w sytuacji niekorzystnej.

Przyktad:

A4 jest w trakcie préby rzutu do kosza z gry, gdy B4 rozprasza jego uwage
gtosno krzyczac lub mocno uderzajac stopami o boisko. Rzut do kosza z gry jest:
(a) Celny.

(b) Niecelny.

Interpretacja:

(a) Ostrzezenie zostanie udzielone zawodnikowi B4 oraz zakomunikowane
trenerowi druzyny B. To ostrzezenie odnosi¢ sie bedzie do wszystkich
cztonkdéw druzyny B za podobne zachowania do konca meczu.

(b) B4 zostanie ukarany faulem technicznym.

Reguia 4:

Jezeli zawodnik powraca do gry po tym, jak popehit piaty faul i zostat
poinformowany o tym, ze nie jest juz uprawniony do gry, jego nielegalne
uczestnictwo w grze zostanie ukarane niezwtocznie po tym, jak zostanie odkryte,
ale bez postawienia druzyny przeciwnej w sytuacji niekorzystnej.

Przyktad:

Po popetnieniu pigtego faula B4 zostat poinformowany, ze nie jest juz uprawniony
do gry. Nastepnie B4 wraca do gry jako zmiennik. Nielegalne uczestnictwo B4
w grze zostaje odkryte:

(a) Zanim pitka stata sie zywa przy wznawianiu gry.

(b) Po tym jak pitka stata sie zywa i jest w posiadaniu druzyny A.

(c) Po tym jak pitka stata sie zywa i jest w posiadaniu druzyny B.

(d) Po tym jak pitka stata sie ponownie martwa po powrocie B4 do gry.

Interpretacja:

(a) Zawodnik B4 musi opusci¢ boisko natychmiast. Trener druzyny
zostanie ukarany faulem technicznym (zapisanym jako ,B”).

(b) Gra zostanie zatrzymana natychmiast, pod warunkiem niepostawienia

druzyny A w sytuacji niekorzystnej. B4 musi opusci¢ boisko, a trener
druzyny B zostanie ukarany faulem technicznym (zapisanym jako ,B").



(c)i(d) Gra zostanie zatrzymana natychmiast. Zawodnik B4 musi opusci¢
boisko, a trener druzyny B zostanie ukarany faulem technicznym
(zapisanym jako ,B").

Reguta 5:

Jezeli zawodnik, po tym jak zostat poinformowany, ze nie jest juz uprawniony do
gry z powodu popetnienia pigtego faula, wraca do gry i zanim zostaje to odkryte
zdobywa punkty z gry, popetnia faul lub jest faulowany, punkty zostajq zaliczone,
a faul potraktowany jako faul zawodnika.

Przyktad:

B4 po popeftnieniu pigtego faula i po tym jak zostat poinformowany, ze nie jest
juz uprawniony do gry, w wyniku kolejnej zmiany wraca na boisko. Nielegalne
uczestnictwo w grze B4 zostaje odkryte po tym, jak:

(a) B4 zdobywa punkty z gry.

(b) B4 popetnia faul.

(c) B4 jest faulowany przez A4 (piaty faul druzyny).

Interpretacja:

(a) Punkty zdobyte przez B4 zostajq zaliczone.

(b) Faul popetniony przez B4 zostanie potraktowany jako faul osobisty.

(c) Dwa rzuty wolne przyznane B4 wykona jego zmiennik.

Po zakonczeniu wszystkich czynnosci zwigzanych z sytuacjami (a), (b) i (c)
zostanie wykonana kara za faul techniczny trenera druzyny B (zapisanego
w protokole jako ,B”).

Reguta 6:

Jezeli zawodnik, po popetnieniu pigtego faula, nie zostat poinformowany, ze nie
jest uprawniony do gry i pozostaje w grze lub do niej powraca, zawodnik ten
zostanie usuniety z gry natychmiast po odkryciu btedu, ale bez postawienia
druzyny przeciwnej w sytuacji niekorzystnej. Zadna kara nie zostanie orzeczona
za jego nielegalne uczestnictwo w grze. Jezeli zawodnik ten zdobywa punkty
z gry, popetnia faul Ilub jest faulowany, punkty zostang zaliczone, a faul
potraktowany jako faul zawodnika.

Przyktad 1:

A10 prosi o zmiane za A4. Nastepnie pitka staje sie martwa w wyniku faula

popetnionego przez A4. A10 wchodzi na boisko. Sedziowie nie informujg A4, ze

faul, ktéry popetnit byt jego pigtym. Pézniej, w wyniku kolejnej zmiany, A4 wraca

do gry. Nielegalne uczestnictwo w grze A4 zostaje odkryte:

(a) Po tym, jak zegar czasu gry zostat wigczony i podczas, gdy A4 uczestniczy
w grze jako zawodnik.



(b) Po tym, jak A4 zdobywa punkty z gry.
(c) Po tym, jak A4 fauluje B4.
(d) Po tym, jak B4 fauluje A4 podczas nieudanej préby rzutu do kosza.

Interpretacja:

(a) Gra zostanie zatrzymana i A4 zostanie zastgpiony przez zmiennika, bez
postawienia druzyny B w sytuacji niekorzystnej. Zadna kara nie zostanie
orzeczona za nielegalne uczestnictwo w grze A4.

(b) Punkty zdobyte przez A4 zostang zaliczone.

(c) Faul popetniony przez A4 zostanie potraktowany jako faul zawodnika
i odpowiednio ukarany.

(d) Faul popetniony przez B4 zostanie potraktowany jako faul na zawodniku.
Zmiennik A4 wykona dwa lub trzy rzuty wolne.

Przyktad 2:

Dziesie¢ minut przed rozpoczeciem meczu A4 zostat ukarany faulem
technicznym. Przed rozpoczeciem meczu B4 wykonuje dwa rzuty wolne. Gra
rozpoczyna sie rzutem sedziowskim, ale B4 nie jest w pierwszej pigtce
druzyny B. Czy jest to legalne?

Interpretacja:

Nie. Jeden z zawodnikdw wyznaczonych do rozpoczecia meczu musi wykonac
rzuty wolne. Zmiana nie moze zostac przyznana przed rozpoczeciem czasu gry.

Reguta 7:

Jezeli zawodnik wupada wudajac, ze byt faulowany w celu uzyskania
nieuzasadnionej korzysci, polegajacej na odgwizdaniu faula jego przeciwnika lub
w celu wywotania niesportowej atmosfery posrod widzéw, skierowanej przeciwko
sedziom, to takie zachowanie zostanie uznane za niesportowe.

Przyktad:

A4 zmierza w kierunku kosza, gdy zawodnik obrony B4 upada na plecy bez
kontaktu pomiedzy tymi graczami lub pod wptywem nieistotnego kontaktu, ktéry
w oczywisty sposdb, nie mdgt spowodowac teatralnego upadku B4. Ostrzezenie
za podobne zagranie zostato juz wczesniej zakomunikowane zawodnikom
druzyny B poprzez ich trenera.

Interpretacja:

Takie zachowanie jest oczywiscie niesportowe i negatywnie wptywa na wiasciwy
przebieg meczu. Powinien zostac¢ orzeczony faul techniczny.



Reguta 8:

Rezultatem dopuszczania do nadmiernego wymachiwania tokciami, szczegdlnie
w sytuacjach zbidrek lub szczelnego krycia, moze by¢ grozna kontuzja. Jezeli,
w wyniku takiego zagrania nastepuje kontakt, mozna orzec faul osobisty. Jezeli,
w wyniku takiego zagrania nie nastepuje kontakt, mozna orzec faul techniczny.

Przyktad:

A4 uzyskuje kontrole nad pitkg podczas zbiérki i opada na podioze, po czym
natychmiast jest blisko broniony przez B4. Bez spowodowania kontaktu z B4, A4
nadmiernie wymachuje tokciami w celu przestraszenia B4 lub w celu stworzenia
sobie odpowiedniej przestrzeni do wykonania obrotu, podania lub rozpoczecia
koztowania.

Interpretacja:

Zagranie A4 nie jest zgodne z duchem i intencjg przepiséw. Faul techniczny moze
zostac¢ orzeczony przeciwko A4.

Art. 39. Bojka

Regufta:

Jezeli druzynie zostata przyznana pitka do wprowadzenia spoza boiska, poniewaz
druzyna ta byfa w posiadaniu pitki, w momencie wystgpienia sytuacji bojki lub
zagrozenia sytuacjg bojki, to ta druzyna, w momencie wznowienia, otrzyma tylko
tyle czasu na dokonczenie akcji, ile pozostato na zegarze 24 sekund.

Przyktad:

Druzyna A posiada pitke przez 20 sekund, kiedy nastepuje sytuacja, ktéra moze
doprowadzi¢ do bodjki. Sedziowie dyskwalifikujg cztonkéw obu druzyn za
opuszczenie stref tawek druzyny. Gra zostanie wznowiona wprowadzeniem pitki
przez druzyne A.
Interpretacja:

Druzyna A, ktéra byta w posiadaniu pitki, zanim nastgpita sytuacja bojki, otrzyma
pitke do wprowadzenia z przedituzenia linii $rodkowej, naprzeciw stolika
sedziowskiego i na zegarze 24 sekund pozostang tylko 4 sekundy.

Art. 42. Sytuacje specjalne

Reguia 1:

W przypadku wystgpienia sytuacji specjalnych, z wieloma karami do wykonania,
podczas tego samego okresu zatrzymania gry, sedziowie muszg zwracaé
szczegdlna uwage na kolejnos¢, w jakiej btad lub faule wystgpity, tak by modc
zdecydowad, ktdre kary zostang wykonane, a ktére skasowane.



Przyktad:

A4 wykonuje rzut do kosza z gry. Podczas, gdy pitka jest w locie do kosza brzmi
sygnat zegara 24 sekund. Po sygnale, ale zanim A4 opadt na podtoze, B4
powoduje faul niesportowy na A4, a nastepnie:

(a) Pitka nie dotyka obreczy.

(b) Pitka dotyka obreczy, ale nie wpada do kosza.

(c) Pitka wpada do kosza.

Interpretacja:

We wszystkich trzech przypadkach faul niesportowy B4 nie moze zostac

pominiety.

(a) A4 byt faulowany przez B4 podczas, gdy A4 byt w akcji rzutowej. Btad
24 sekund druzyny A powinien zostaé¢ pominiety, jako, ze zostatby on
popetniony po nastgpieniu faula niesportowego. Dwa lub trzy rzuty wolne
powinny zosta¢ przyznane A4, po ktérych druzyna A otrzyma pitke do
wprowadzenia na przedtuzeniu linii  $rodkowej, naprzeciw stolika
sedziowskiego.

(b) Nie zostaje popetniony btad 24 sekund. Dwa lub trzy rzuty wolne powinny
zosta¢ przyznane A4, po ktérych druzyna A otrzyma pitke do wprowadzenia
na przedtuzeniu linii Srodkowej, naprzeciw stolika sedziowskiego.

(c) Nie zostaje popetniony btad 24 sekund. Dwa lub trzy punkty zostang
zaliczone A4 oraz zostanie mu przyznany dodatkowy rzut wolny, po ktérym
druzyna A otrzyma pitke do wprowadzenia na przedtuzeniu linii Srodkowej,
naprzeciw stolika sedziowskiego.

Reguia 2:

Jesli zostaje orzeczony faul obustronny, podczas wykonywania rzutéw wolnych
lub jezeli przewinienia o rownych karach zostang popetnione w czasie
wykonywania rzutéw wolnych, przewinienia zostang zapisane, ale zadne kary nie
zostang wykonane.

Przyktad 1:

A4 przyznano dwa rzuty wolne. Po pierwszym rzucie zostaje orzeczony faul
obustronny przeciwko A5 i B5.

Interpretacja:

Faule powinny by¢ orzeczone przeciwko A5 i B5, a nastepnie A4 wykona drugi
rzut osobisty, a gra zostanie wznowiona normalnie, jak po jedynym lub ostatnim
rzucie wolnym.



Przykitad 2:

A4 zostajq przyznane dwa rzuty wolne. Po pierwszym rzucie zostajg orzeczone
faule techniczne wobec A5 i B5.

Interpretacja:

Faule techniczne powinny zosta¢ orzeczone wobec A5 i B5, po ktérych A4 wykona
drugi rzut wolny i gra bedzie kontynuowana normalnie, jak po jedynym lub
ostatnim rzucie wolnym.

Przyktad 3:

A4 zostajg przyznane dwa rzuty wolne. Obydwa rzuty sq celne. Zanim pitka stata
sie ponownie zywa po ostatnim rzucie wolnym:

(a) Zostaje orzeczony faul obustronny A5 i B5.

(b) A5 i B5 popetniajg faule techniczne.

Interpretacja:

W obydwu przypadkach (a) i (b), faule powinny zosta¢ zapisane wifasciwym
zawodnikom, po czym gra powinna zosta¢ wznowiona wprowadzeniem pitki z linii
koncowej, jak po kazdym ostatnim lub jedynym celnym rzucie wolnym.

Reguia 3:

W sytuacji faula obustronnego, gra zostaje wznowiona wprowadzeniem pitki
przez tg sama druzyne, ktéra byta w posiadaniu pitki lub miata prawo do pitki
w momencie odgwizdania faula obustronnego.

W przypadku sytuacji specjalnych, kiedy po skasowaniu takich samych kar, nie
pozostajq zadne kary do wykonania, gra jest kontynuowana wprowadzeniem pitki
przez druzyne, ktéra byta w posiadaniu pitki lub miata prawo do pitki przed
pierwszym naruszeniem przepisow.

W przypadku, gdy zadna druzyna nie byta w posiadaniu pitki lub nie miata prawa
do pitki przed pierwszym naruszeniem przepiséw, to jest to sytuacja rzutu
sedziowskiego. Gra zostaje wznowiona zgodnie ze strzatka naprzemiennego
posiadania pitki.

Przyktad:

Podczas przerwy w grze pomiedzy pierwszg, a drugg kwartq:

(@) Faul obustronny zostaje orzeczony pomiedzy A5 i B5, ktérzy atakujg siebie
nawzajem i zostajq zdyskwalifikowani.

(b) Zostajg orzeczone faule techniczne trenerdéw druzyn A i B

Strzatka naprzemiennego posiadania pitki wskazuje:

(a) Druzyne A.

(b) Druzyne B.

Jak powinna zosta¢ wznowiona gra przed drugg kwartg?



Interpretacja:

(a) Gra zostaje wznowiona wprowadzeniem pitke przez druzyne A
z przedtuzenia linii  $rodkowej, naprzeciw stolika sedziowskiego.
W momencie, kiedy pitka dotknie zawodnika na boisku, strzatka powinna
zostac¢ przestawiona w strone druzyny B.

(b) Nastepuje taka sama procedura, rozpoczynajac wprowadzeniem pitki przez
druzyne B.

Art. 44. Pomylka mozliwa do naprawienia

Reguia 1:

Aby pomytka byta mozliwa do naprawienia, musi zosta¢ odkryta przez sedziéw,
sedzidw stolikowych lub komisarza (jesli jest obecny), zanim pitka stanie sie
Zywa po pierwszej martwej pitce, po tym, jak zegar czasu gry zostat wigczony po
zaistnieniu pomytki. To znaczy:

Powstaje pomytka - Wszystkie pomyitki nastepujg podczas
martwej pitki

Zywa pitka - Pomytka mozliwa do naprawienia

Wiaczenie zegara lub jego dalszy bieg - Pomytka mozliwa do naprawienia

Martwa pitka - Pomytka mozliwa do naprawienia

Zywa pitka - Pomytka nie jest juz mozliwa do

naprawienia

Po naprawieniu pomytki, gra zostanie wznowiona w miejscu, w ktédrym zostata
przerwana, w celu naprawienia btedu. Pitka zostanie przyznana druzynie, ktéra
miata prawo do posiadania pitki, w chwili przerwania gry w celu dokonania
poprawy.

Przyktad:

Zanim druzyna B popetnita 4 przewinienia, zawodnik B4 fauluje zawodnika A4.

Sedziowie popetniajg btad, przyznajac zawodnikowi A4 dwa rzuty wolne. Po

ostatnim celnym rzucie wolnym, gra zostaje wznowiona, a zegar czasu gry

wigczony. Zawodnik B5 dostaje pitke, koztuje i zdobywa punkty. Pomytka zostaje

odkryta:

(a) Zanim pitka znalazta sie w dyspozycji zawodnika druzyny A do
wprowadzenia zza linii koncowej.

(b) Po tym jak pitka znajduje sie w dyspozycji zawodnika druzyny A do
wprowadzenia zza linii koncowej.



Interpretacja:

Punkty zdobyte przez zawodnika B5 zostajq zaliczone.

W przypadku (a) rzuty osobiste zostang anulowane. Pomytka wcigz jest mozliwa
do naprawienia, wiec druzynie A zostanie przyznana pitka do wprowadzenia
spoza linii koncowej, gdzie gra zostata przerwana celem dokonania naprawy.

W przypadku (b) pomytka nie jest juz mozliwa do naprawienia i gra jest
kontynuowana.

Reguia 2:

Jezeli pomytka polega na tym, ze nieprawidiowy zawodnik wykonat rzut(y)
wolny(e), rzut(y) wolny(e) wynikajgce z pomytki zostang anulowane, a pitka
zostanie przyznana druzynie przeciwnej do wprowadzenia z przedtuzenia linii
rzutow wolnych lub jezeli gra zostata juz wznowiona, to z miejsca, w ktérym
zostata przerwana.

Jezeli sedziowie odkryja, ze nieprawidtiowy zawodnik chce wykonac¢ rzut(y)
wolny(e) i zostaje to odkryte, zanim pitka znajduje sie w dyspozycji zawodnika
przed pierwszym lub jedynym rzutem wolnym, zawodnik zostanie natychmiast
zastgpiony przez prawidtowego zawodnika bez zadnych konsekwencji.

Przyktad:

Zawodnik B4 fauluje zawodnika A4 i jest to széste przewinienie druzyny B.

Zawodnikowi A4 zostajg przyznane dwa rzuty wolne. Zamiast zawodnika A4, do

wykonania rzutow wolnych ustawit sie zawodnik A5. Pomytka zostata odkryta:

(a) Zanim pitka znajdzie sie w dyspozycji zawodnika A5, w celu wykonania
pierwszego rzutu wolnego.

(b) Po tym jak pitka opuscita rece zawodnika A5, podczas pierwszego rzutu
wolnego.

(c) Po drugim rzucie wolnym, ktéry jest celny.

Interpretacja:

W przypadku (a) btad nalezy naprawi¢ bezzwilocznie. Zawodnik A4 wykona dwa
rzuty wolne bez zadnych konsekwencji dla druzyny A.

W przypadku (b) i (c) dwa rzuty wolne zostang anulowane, a gra zostanie
wznowiona wprowadzeniem pitki przez druzyne B, z przedtuzenia linii rzutow
wolnych.

Taka sama procedura bedzie dotyczyta w sytuacji orzeczenia faula B4 jako
niesportowego.

Reguia 3:

Kiedy pomytka zostanie naprawiona, gra zostanie wznowiona w miejscu,
w ktérym zostata przerwana celem naprawienia pomyiki, chyba, ze naprawa
polega na przyznaniu zastuzonego rzutu(éw) wolnego(ych) i:



(a) Jezeli nie nastgpita zmiana posiadania pitki od chwili wystgpienia pomyiki,
gra zostanie wznowiona jak po normalnym rzucie(ach) wolnym(ych).

(b) Jezeli nie nastgpita zmiana posiadania pitki od chwili wystgpienia pomyiki,
a ta sama druzyna zdobyta punkty, pomytka zostanie pominieta, a gra
zostanie wznowiona jak po celnym koszu z gry.

Przykitad 1:

Zawodnik B4 fauluje zawodnika A4 i jest to piate przewinienie druzyny B.
Omytkowo, zawodnikowi A4 nie przyznano rzutdw wolnych, lecz pitke do
wprowadzenia spoza boiska. Zawodnik A5 posiada pitke na boisku, gdy zawodnik
B5 wybija ja z jego rgk poza boisko. Trener druzyny A prosi o przerwe na
zadanie. W czasie przerwy sedziowie odkrywajg pomytke mozliwg do naprawienia
lub zostata im zwrdécona uwaga, ze zawodnikowi A4 powinny zosta¢ przyznane
dwa rzuty wolne.

Interpretacja:

Zawodnikowi A4 zostang przyznane dwa rzuty wolne, a gra zostanie wznowiona
jak po normalnych rzutach wolnych.

Przyktad 2:

Zawodnik B4 fauluje zawodnika A4 i jest to piate przewinienie druzyny B.
Omytkowo, zawodnikowi A4 nie przyznano rzutdw wolnych, lecz pitke do
wprowadzenia spoza boiska. Po wprowadzeniu pitki, zawodnik A5 koziuje
i znajduje sie w akcji rzutowej, kiedy jest faulowany przez zawodnika B4. Zostajq
mu przyznane dwa rzuty wolne. W czasie zatrzymanego czasu gry, sedziowie
odkrywajg pomytke mozliwg do naprawienia.

Interpretacja:

Zawodnik A4 wykona dwa rzuty wolne, bez zawodnikdw na miejscach przy polu
rzutédw wolnych. Nastepnie zawodnik A5 wykona dwa rzuty wolne, a gra zostanie
wznowiona jak po normalnych rzutach wolnych.

Przyktad 3:

Zawodnik B4 fauluje zawodnika A4 i jest to piate przewinienie druzyny B.
Omytkowo, zawodnikowi A4 nie przyznano rzutdw wolnych, lecz pitke do
wprowadzenia spoza boiska. Po wprowadzeniu pitki, zawodnik A5 rzuca do kosza
i zdobywa 2/3 punkty. Zanim pitka stata sie zywa, sedziowie odkrywajg pomytke
mozliwg do naprawienia. Jak powinni postgpic¢?

Interpretacja:

Pomytka zostaje pominieta, a gra zostanie wznowiona jak po normalnym celnym
koszu z gry.



Art. 46. Sedzia glowny: obowiazki i uprawnienia

Reguia 1:

W czasie meczu koszykowki moze sie zdarzy¢ incydent lub sytuacja, ktora nie
jest wyjasniona w przepisach lub oficjalnych interpretacjach FIBA. W takich
sytuacjach sedzia gtéowny, jest uprawniony do podjecia decyzji bazujac na
wiasnej ocenie, zgodnie z duchem i intencjg gry fair play oraz filozofig przepiséw.
Sedzia gtdbwny ma prawo do podjecia decyzji, ktdéra nie zostata wyjasniona
w przepisach.

Przyktad:

Po celnym rzucie z gry druzyny A pitka toczy sie daleko poza boisko.

Interpretacja:

Sedzia da sygnat gwizdkiem, aby zatrzymaé zegar mierzacy czas gry. Poniewaz
pitka jest martwa, a zegar czasu gry zatrzymany, obu druzynom bedg mogty
zosta¢ przyznane zmiany lub przerwy na zgdanie. Takie postepowanie nie ma
jednakze zastosowania, po celnym rzucie z gry w ostatnich dwéch minutach
czwartej kwarty lub ostatnich dwéch minutach kazdej dogrywki. Jezeli sedzia
datby sygnat gwizdkiem, postawitoby to w niekorzystnej sytuacji druzyne
uprawniong do wprowadzenia pitki spoza boiska, gdyz umozliwitoby druzynie,
ktéra zdobyta punkty dokonanie zmiany lub otrzymanie przerwy na Zzadanie.
Dlatego sedzia nie da sygnatu gwizdkiem, gdyz spowodowatoby to przerwe
w grze.

Reguia 2:

Sedzia gtdwny ma prawo do wykorzystania urzadzenia nagrywajacego w wyniku
swojej decyzji lub na prosbe trenera, aby zweryfikowaé czy ostatni rzut
w koncéwce kwarty lub dogrywki byt oddany przed uptynieciem czasu gry. Tylko
on moze podja¢ decyzje czy takie urzadzenie bedzie, badz tez nie bedzie,
wykorzystane.

W przypadku ogladania powtdrki sytuacji, uczestniczy¢é w nim bedq sedziowie
boiskowi, komisarz (o ile jest obecny) oraz sedzia mierzacy czas gry. Sedzia
gtdwny podejmuje ostateczng decyzje.

Prosba o wykorzystanie urzadzenia do nagrywania musi zosta¢ zgtoszona przed
rozpoczeciem nastepnej czesci meczu lub przed podpisaniem protokotu przez
sedziego gtéwnego.

Przyktad 1:

Zawodnik A4 rzuca do kosza z gry, kiedy rozbrzmiewa sygnat konca kwarty,
dogrywki lub meczu. Rzut jest celny, a sedziowie przyznaja dwa punkty
druzynie A. Trener druzyny B uwaza, ze podczas ostatniego rzutu pitka opuscita



rece zawodnika A4 po tym, jak mingt czas gry i prosi o wykorzystanie urzadzenia

nagrywajacego. Jak powinni postgpic¢ sedziowie?

(a) Sedziowie sg absolutnie pewni swojej decyzji.

(b) Sedziowie majg watpliwosci lub nie sg zgodni czy rzut zostat oddany zanim
zabrzmiat sygnat koniczacy kwarte, dogrywke lub mecz.

Interpretacja:

(@) Sedzia gtéwny odrzuca prosbe trenera B.

(b) Sedzia gtéwny uznaje prosbe trenera B.

Powtérka sytuacji zostanie puszczona w obecnosci sedziéw, komisarza (jesli jest
obecny) i sedziego mierzacego czas gry. Jezeli powtdorka pokazuje w jasny
sposob, ze pitka opuscita rece zawodnika, po uptynieciu czasu kwarty, dogrywki
lub meczu, zdobyte punkty zostang anulowane. Jezeli powtdérka upewnia, ze pitka
opuscita rece zawodnika przed uptynieciem czasu gry kwarty, dogrywki lub
meczu, wynik zostaje utrzymany.

Przyktad 2:

Druzyna A prowadzi dwoma punktami. Sygnat konca kwarty rozbrzmiewa, kiedy
zawodnik A4 popetnia przewinienie osobiste na zawodniku B4 i dwa rzuty wolne
zostajq przyznane temu zawodnikowi. Oba rzuty sa celne i uzyskany zostaje
remis. Przed rozpoczeciem nastepnej kwarty lub dogrywki, trener druzyny A
prosi o wykorzystanie urzadzenia nagrywajacego, aby zobaczy¢é powtdrke
sytuacji.

Interpretacja:

Urzadzenie do nagrywania moze zosta¢ wykorzystane tylko do rozstrzygniecia
czy ostatni rzut zostat oddany przed uptynieciem czasu czesci meczu. Prosba
trenera druzyny A zostanie odrzucona.

Przyktad 3:

Druzyna A prowadzi dwoma punktami. Sygnat konca kwarty rozbrzmiewa, kiedy
zawodnik B4 rzuca celnie do kosza z gry, ale tylko dwa, a nie trzy punkty zostajq
zaliczone przez sedzidow. Przed rozpoczeciem nastepnej kwarty lub dogrywki lub
zanim sedzia podpisat protokdt, trener druzyny B prosi o pokazanie powtorki.

Interpretacja:

Urzadzenie do nagrywania moze zosta¢ wykorzystane tylko do rozstrzygniecia
czy ostatni rzut zostat oddany przed uptynieciem czasu czesci meczu. Prosba
trenera druzyny B zostanie odrzucona.



Reguta 3:

Przed rozpoczeciem meczu sedzia gtdwny zaakceptuje urzgdzenie nagrywajace
i poinformuje obu treneréw o jego obecnosci. Tylko urzadzenie zaaprobowane
przez sedziego gtdwnego, moze zosta¢ uzyte do powtdrnego ogladania sytuaciji.

Przyktad:

Zawodnik A4 rzuca do kosza, kiedy rozbrzmiewa sygnat konca kwarty lub meczu.
Rzut jest celny. Trener druzyny B prosi o powtdrke sytuacji, gdyz jego zdaniem
rzut zostat oddany po uptywie czasu gry. Nie ma zaaprobowanego urzadzenia
nagrywajacego, jednakze menadzer druzyny B mowi, ze mecz zostat nagrany
przez jego zespot i przedstawia sedziom materiat do obejrzenia.

Interpretacja:

Prosba trenera druzyny B zostanie odrzucona.



